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  الموديلينج

Polygonal Modeling  

ظهر لنا بعد تحرير المجسم فمـثلا إذا قمنـا بـإدراج آـرة              هناك أدوات إضافية ت   
Sphere              فى ساحة العمل وقمنا بتحريرها بالضغط على زر تحريـر العناصـر أو 

 مـن الكيبـورد واخترنـا مـثلا نظـام تحريــر      Cقمنـا بالـضغط علـى مفتـاح حـرف      
 ثم وقفنا على الكرة وقمنـا بالـضغط بـزر    Polygon Modeالعنصر من خلال الـ 

   الأيمن فستظهر لناالماوس

   آما بالشكل التالىقائمة الموديلينج الرئيسية -

  

  

  ٢أدوات الموديلينج شكل رقم 

 Polygon Modeتختلف هذه القائمة عند اختلاف حالة تحريـر المجـسم مـن    
  Edge Mode أو Point Modeإلى 


